KIT DE ACTIVIDADES PARA EL TARTAMUDEO

Reglas del juego

Cuando sea su turno, cada jugador debera lanzar el dado y avanzar el nimero de casillas correspondientes
al nimero indicado. Una vez el jugador caiga en una casilla, debera respetar lo que haya escrito en ella. El
objetivo es llegar el primero a la casilla de “Llegada”.

Leyenda
Cojo una carta solucion - Me he que quedado atas- (7))
(lista para imprimir) y la CTER cado, si no tengo una carta L
guardo para utilizarla en el 070 “Solucion” dejo pasar mi o
e caso de que caiga en una turno. 7
) Tartamud
casilla con trampa. artamuceo D=
Me he que quedado +2;+3;-2;-3; etc... =
. atascado, si no tengo una + , Avanzo o retrocedo el nu- Q.
il ) 73 e 7 99 . . . .
oo 1 carta “Solucion” dejo pasar mero de casillas indicado. o
Me he quedado mi turno.
atascado en una palabra :




. Relajo los labiosg, la lengua, la mandibula y
Me calmo y respiro lentamente la garganta,

Hablo despacio y me tomo mi tiempo. J ¢ cantando

Visualizo las palabras que quiero decir

antes de pronunciarlas Me entreno leyendo en voz alta

Las cartas solucion se pueden
utilizar solas y completan el Juego

de la oca.
Imprimelas en cartulina A4 y recortalas

siguiendo la linea l“egc ~ .
de puntos. de la oca
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Inspiro por la boca y espiro hablando I

Hago frases cortas

cantando

-
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Visualizo las palabras que quiero decir

antes de pronunciarlas Hablo despacio y me tomo mi tiempo.

Las cartas solucion se pueden

utilizar solas y completan el Juego
de la oca.

Imprimelas en cartulina A4 y recortalas

siguiendo la linea l“egc ~ .
€
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